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Presentacion

Entre las acciones para avanzar en la articulacion de la educacion basica, la Secre-
taria de Educacion Publica ha elaborado Juego y aprendo con mi material de prees-
colar. Tercer grado, como un recurso de apoyo para el desarrollo de las competen-
cias y el logro de los estandares curriculares en los ninos que cursan el tercer grado
de este nivel educativo. Este material recupera las aportaciones y necesidades que
grupos de educadoras han expresado en mesas de trabajo, entrevistas y visitas es-
colares. ® Juego y aprendo con mi material de preescolar. Tercer grado contiene
actividades organizadas de acuerdo con los Campos de formacion de la Educacion
Basica; asi también, presenta algunos juegos, que las educadoras pueden emplear
al planificar situaciones didacticas que favorezcan el desarrollo de las competencias

establecidas en el Programa de Educacion Preescolar 2011. e Alolargo del curso,
las educadoras podran usar con flexibilidad el material sin sujetarse a una secuen-
cia especifica y, de ese modo, establecer qué actividades utilizaran para el desarro-
llo de la competencia, cuando realizaran las actividades y el tipo de intervencion
que haran. Los juegos incluidos en el material propician situaciones idoneas para
ampliar las oportunidades de convivencia y adquisicion de experiencias educativas
en el ambiente familiar de manera libre y espontanea. ® Juego y aprendo con mi
material de preescolar. Tercer grado es parte de un paquete de materiales. Con el
Calendario para la familia que complementa esta edicion se busca favorecer que los
ninos y adultos compartan experiencias que los hagan pensar, comunicarse, apren-
der y divertirse, asi como fomentar la participacion de la familia en el aprendizaje de
los ninos e interesarla en dar seguimiento a las habilidades que éstos adquieren y
desarrollan en la educacion preescolar. Por otra parte, la Guia para la educadora
proporciona orientaciones y sugerencias para aprovechar de manera eficaz las pro-
puestas de este cuaderno. ® La Secretaria de Educacion Publica, consciente de la
necesidad de renovar y evaluar permanentemente los materiales educativos, pone
a su disposicion la pagina electronica de la Direccion General de Materiales e Infor-
matica Educativa http://www.basica.sep.gob.mx/dgmie/ y su correo postal: Versa-
lles nim. 49, 3er. piso, Col. Juarez, México D.F., C.P. 06600, para recibir sus opiniones.






Organizacion del material

Este cuaderno esta conformado por dos apartados.

El primero contiene actividades distribuidas en

los cuatro Campos de formacion de la Educacion

Basica. Estos Gltimos se pueden identificar por el

color de la orilla de la pagina:

* Lenguaje y comunicacion

+ Pensamiento matematico

« Exploracion y comprension del mundo natural
y social

+ Desarrollo personal y para la convivencia

Cada actividad es independiente, por lo que

no hay una secuencia especifica entre ellas; sin
embargo, estan orientadas hacia alguno de los
aprendizajes esperados indicados en el programa
de estudios vigente. Lo anterior implica que dos o
tres actividades podran contribuir al logro de una
misma competencia. En este sentido, los ninos
tendran oportunidades diversas para desarrollar
sus competencias y la educadora contard con un

recurso mas para la planificacion de las situaciones

didacticas.
Las actividades propician el trabajo individual y
colectivo, este Gltimo se puede identificar por el
icono de actividad colectiva &
En estas actividades la educadora decidira con
base en las necesidades de sus alumnos, si la
realizan en parejas, equipo o grupo.

El segundo apartado contiene juegos y material
recortable para realizar las actividades propuestas
en la primera parte del cuaderno. Los juegos
representan una oportunidad para que familiares y
amigos convivan con los ninos mientras fortalecen
los propositos educativos. Ademas, permiten

que las familias vean el progreso de los ninos en

la adquisicion de competencias y el logro de los
estandares curriculares.

Pensamiento
matematico

—

Como apoyo para la
educadora se incluye . )

o ! ) Exploracion y
en cada OCt|V|de e| gpP conocimiento del mundo
campo formativo y la  Z# pesarrolio fisico

. y salud
competencia a la que

se alude.

©

Y

—

Desarrollo personal
y social

Expresion y
apreciacion artisticas

000

Campo formativo
Competencia
Actividad colectiva
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Lenguaje
1 y comunicacion

JES letra o numero?

matematico

Reconoce caracteristicas
. . del sistema de escritura
('_CUQI numero I'epl’esenta tu Edad? al utilizar recursos propios
(marcas, grafias, letras)
para expresar por escrito
sus ideas.

;Con cudl letra empieza tu nombre?

Tacha las letras.
Encierra los nameros.

j:]' . 30kildmetros
t o )

i.A'L.

o

@ Platica: ;para qué utilizamos las letras? ;Para qué utilizamos los numeros?



l 70N ]
L‘ “~y J |

W, o
Exploracion y

dCémO te ||QmQS? ?) conocimiento del mundo

Reconoce caracteristicas
. del sistema de escritura
Tacha las palabras que tengan la primera letra de tu nombre. al utilzar recursos propios
(marcas, grafias, letras)
para expresar por escrito
sus ideas.

CEMPASUCHITL

A

ELEFANTE FOCA GIRASOL

)

IGUANA

LIMON

Wi
MANDARINA PERRO
QUETZAL UVA
VENADO WACHINTONA XOLOESCUINCLE YEGUA ZORRILLO

@ Crea una historia utilizando las palabras elegidas.



3
/Qué puedes crear...? (<O

Utiliza el lenguaje para

. . . regular su conducta
Realiza lo siguiente:

en distintos tipos de
interaccion con los demas.

2,

************* " <

@

e

Pinta la cara.
e o

&

;Qué resulto?

Da instrucciones a un companero para que realice esta figura.
Crea una figura propia.



4
;Cud

es son las letras de tu nombre? (<O Jk

Reconoce caracteristicas
del sistema de escritura

ESCribe tu nom bl’ei al utilizar recursos propios

(marcas, grafias, letras)

Observa la siguiente imagen. Tacha los objetos que empiecen pata expresat po escro
sus laeas.
con las letras que forman tu nombre.

Escribe el nombre de los objetos.
;Qué diferencias encuentras con tu nombre?



Reconoce caracteristicas
del sistema de escritura

Colorea en el dibujo los objetos que observes en tu salon. al utilzar recursos propios

(marcas, grafias, letras)
para expresar por escrito
sus ideas.

Di el nombre de los objetos que coloreaste.

@ Escribe los nombres de los objetos en tarjetas.
Pégalas sobre los objetos de tu salon.



;,Qué objeto lleva tu nombre? 5% S

Reconoce caracteristicas
. . . del sistema de escritura
Escribe tu nombre a los objetos que lo necesitan. al utilizar recursos propios
(marcas, grafias, letras)
para expresar por escrito
sus ideas.

L o
e

J o . 5 b Byt b
gt g e ol P L AR, L

-
3
- 5
>
>
-

V) olyides '-I
{ darle de comer

/' al polle

@ Platica: ;por qué algunos objetos necesitan tu nombre y otros no?



y social

Lenguaje
7 y comunicacién

;Como termina la historia?

Selecciona, interpreta y
recrea cuentos, leyendas

Escribe las frases a las imagenes para ordenar la historia. y reconoce algunas de sus

caracteristicas.

Habia unavez..,  cuando de repente..., y después...

Al final...

@ Narra la historia a tus companeros.
Recorta las tarjetas de “Habia una vez” (p. 137) y narra las historias.



;Como te sientes hoy? ;B

Utiliza textos diversos
en actividades guiadas

Revisa un calendario. Escribe la fecha de los dias de esta semana. o por iniciativa propia, e
- . . . . . . identifica para qué sirven.
Cada manana dibuja como te sientes y di por qué.

PO00O®

Mes Ano
domingo martes miércoles
jueves viernes sabado

Al final de la semana, contesta:

;Qué fecha fue el miércoles?

;Como te sentiste el sabado?

;Cuando te sentiste contento?




Lenguaje
9 y comunicacion

(: C U (’:1 eS S U n O m b re 7 Desarrollo personal

y social

Reconoce caracteristicas
del sistema de escritura

Une con una linea los objetos con su nombre. ol utilzar recursos propios
(marcas, grafias, letras)
para expresar por escrito
sus ideas.

libro
postal
carton
sartén

librero

cama

salero

cartel

caballo

carro

cazuela

poste

Encierra los objetos que hay en casa.
Tacha los que encuentras en la calle.
Pon una paloma a los que usas en la escuela.

¢;Cudles son las primeras dos letras del objeto de arriba que mas te gusta?
;Como suenan esas letras?
Escribe otra palabra que al inicio suene igual.




;Para qué sirve un cartel? 5% S

Utiliza textos diversos
en actividades guiadas

@ Platica de qué tratan estos carteles. o por niciativa propia, e

identifica para qué sirven.

jLavate |as manos!

1 Usajabon, Talla enérgicamente
qe p.referencm las palmas, el dorso
liquido y entre los dedos

FLE TN

3 Lavalas por lo menos Enjuaga
20 segundos sin completamente
olvidar la muieca

Cierralallave del
Seca las manos con aguay abre la puerta
papel desechable del baiio con el
mismo papel

Con ayuda de un adulto, lee los carteles.
Comenta: jen qué se parecen?, ;para qué te ayuda la informacion?

Realiza un cartel. Decide qué informacion daran a conocer.



11
/Qué puedo encontrar en un libro? (<O

Utiliza textos diversos

en actividades guiadas

0 por iniciativa propia e
identifica para que sirven.

0 Describe lo que observas
en esta portada.
Copia el titulo.

Hasta el I’atfjn Vel

pueden tener un buen trato

9ato

portada
9 Esta es la contraportada . -
del libro. ;Qué dice? que cuenta la historia de como contraportada
Platicalo. ;_F-_.;-:-:]-]II_'I{-'. il logran 8

e Las imagenes te ayudan a saber
de qué trata un texto. Observa
las siguientes:

@ ™ pe éseyonome et

: -
dijo e raton yendo al v

0
a sacar un buen pescad :

pard el gato tan confiado.

a Di de qué tratara el libro.

6 Toma un libro. Observa

Mas tarde . ¥
sus elementos. el raton volvio,

y al gato, feliz, e dio

. Un'suculento pescado
@ Platica de qué trata. , que se tragd de un bocado,



Lenguaje
1 2 y comunicacion

;Cudles suenan igual?

y salud

Selecciona, interpreta
. y recrea cuentos,
Subraya los pares de palabras que suenan igual. leyendas y poemas, y
reconoce algunas de sus
caracteristicas.

Cuando sali a jugar

comencé por el lodo batir

para a mis hermanas manzanas repartir.

Cambia las palabras por otras que rimen.
Usa el tarjetero de tu material recortable que se muestra en la pagina 129.

@ Crea otra historia que rime.



,Como empiezo a leer? (+; It

Interpreta e infiere el
contenido de textos a partir
del conocimiento que tiene

Descubre la frase.

Busca la palabra que corresponde a cada nimero. dolsstemade excre.
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

Escribe las palabras en las lineas.

10 2 14 6

&

@ Comenta lo que piensas de la frase.



JEn qué son diferentes?’

Observa los siguientes textos.

Interpreta o infiere el
contenido de textos a
partir del conocimiento
que tiene de los diversos
portadores y del sistema
de escritura.

'Te invito a mi Fiestg
de cumpleaﬂos!

Cumplo 5 gnos
Viernes 18 de mar2o
2:00 pm.

Calle Manzanq #3
Col. San Jacinto

panpnidad e :-\‘r',j,'l-g e S
Puneipe de [haenteD®l ) braerir

ia tkiey ;Jql .I'T-'. |.-|' a qen

gy T iy, 0ero
lomatme) ate f-ll
By o . Y 3 .'1. Ill Ty ¥ n
R % _'_.II wh i R JF']..

Yo .II:
Veoy, 0 "
_1 .__.'.'-‘I|"-"-"ﬂr1‘-.‘.~l I!Jn ey SRy Snlyl
Imue Yo ol symts F.I‘.'.

negt sl ot metol! B "
el s et MRS aipie migk
Lat-EaTyla il
Hianatler

3y 0

1 by TSt
gichijke de SO0M
Hapepecho,ls

@ Conversa con tus companeros. ;En qué se parecen?
;En qué son diferentes los textos? ;De qué trataran?
Busca textos parecidos, organizalos por la informacion que contienen.



Lenguaje
y comunicaciéon

6 Desarrollo personal

;Quieres contar un cuento?

y social

Selecciona, interpreta
y recrea cuentos,

Comp|eta IO que fCl|tC1. leyendas y poemas, y
En un lugar habia...

reconoce algunas de sus
caracteristicas.

;Qué continua?

;Qué sucedio?



Desarrollo personal
y social

Lenguaje
y comunicacién

;Qué paso después?

Y al final...

@ Comparte tu cuento con tus companeros.



/Qué ves en cada paisaje’

Obtiene y comparte

informacion mediante
diversas formas de
expresion oral.

Describe lo que observas.

FRFRFPFFEFFFFFEFFFEFREFRR -1 g
NERkn

PERRRRRRRERRFRRRRERE
BERRRRRRERRRERRREREERRRERRR

BRRRRRRRERRRERRRRERRRRERER |

RRRRRRRRRERARERRRRRARRNERN

£

A

Escribe una rima del paisaje que elijas.



Desarrollo fisico
y salud

Lenguaje
1 7 y comunicacion

;Qué dice ani’

Expresa gréficamente las
ideas que quiere comunicar

Observa la imagen. Ayadale a Elisa a organizar el mensagje. y las verbaliza para

construir un texto escrito
con ayuda de alguien.

verde €l la
Cruza esté en

calle cuando semaforo

Escribe el texto en las lineas de abajo.

Comparalo. Platica el contenido.
Escribe otros textos relacionados con el cuidado de tu salud.



Lenguaje
y comunicacion

©

18 :
/Qué palabras se repiten?’ B o o

Reconoce caracteristicas

. . . del sistema de escritura
Lee las coplas. En cada una encierra las palabras que al final suenen igual. ol utilzar recursos propios
(marcas, grafias, letras)
para expresar por escrito
sus ideas.

@ Comenta de qué trata la copla.

Independencia

El dieciséis de septiembre
de mil ochocientos diez,
nacié nuestra Independencia,
iglorioso ochocientos@

16 de septiembre de 1810

En el pueblo de Dolores
Hidalgo lo proclamé,
y ayudado por el pueblo
Guerrero la consumo.

9 Al toque de la campana
acudioé la multitud,
a luchar por nuestra patria
que vivia en la esclavitud.

0 Se dirigi6 aquella noche
con toda su altiva grey
al pueblo de Atotonilco
a combatir al virrey.

6 El abrazo de Acatempan
nuestro pueblo contemplo:
hizo cesar la contienda
y la libertad nacié.

6 Ya con ésta me despido
de la gente que me oy6
y aqui se acaba el corrido
que este gallo canté.

Describe las imagenes.
Escribe bajo la imagen el namero de la copla que le corresponde.



19
(Qué falto? 17 Jl

Identifica regularidades
en una secuencia a partir

Dibuja o colorea lo que falta. de ciiterios de repeticion,

crecimiento y ordenamiento.

@ Comenta: ;como le hiciste para saber lo que seguia?



;Como se llama este numero?

Utiliza los nimeros en
situaciones variadas que

Une con una linea los nUmeros con su nombre implican poner en préctica
. los principios del conteo.
y la cantidad que corresponde.

NN W =2 O O OO Ut

I~

Colorea los seres vivos que encuentres en los dibujos.



Pensamiento
2 1 matematico
% ‘ n

;Qué objetos tienen la misma forma?

Marca con crayones el contorno de los objetos que tengan estas formas. Gt sus caractrtica.
circulo rectGngulo triangulo cuadrado

[e]

rEL

020077227 °

TrE N
R : Ve

% [T O

ﬂ ‘ g-ﬁ \.\xiw.

Busca qué otros objetos tienen esas formas. Dibujalos.



;Qué hay arriba? B o e o

Pensamiento
2 2 matematico

Construye sistemas de
referencia en relacién con

Rita quiere encontrar sus juguetes, ayudale. la ubicacién espacil.
Numera los juguetes segun su ubicacion con Rita.

0 arriba
9 abajo
9 izquierda S —
Q derecha 1_/

@ Comenta: jtus juguetes son iguales?, jen qué son distintas?



Exploracion y
conocimiento del mundo

23 17 Jl
;Donde hay mas? &

o

Utiliza los nimeros en
situaciones variadas que

Omar quiere saber cudl de los puestos tiene mas comida para vender. implican poner en practica
Marca donde hay mas platos.

los principios del conteo.

Elsa quiere saber de qué animales tiene mas.
Ayudale escribiendo 1, 2 0 3 a cada circulo, del que tenga mas al que tenga menos animales.
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. - 7 Pensamiento
/Como lo resolverias? 1% J
Resuelve problemas en
. . . . . situaciones que le son
Fabiola tiene 5 naranjas pero necesita tener 14 para hacer jugo familiares y que implican
- . agregar, reunir, quitar,
;Cuantas naranjas le hacen falta? igualar, comparar y

repartir objetos.

Para saber el resultado realiza los siguientes procedimientos.

0 Dibuja las naranjas que le faltan a Fabiola para completar 14.

le agregas ahora tiene |14

9 Agrupa las naranjas que tiene Fabiola.
Cuenta las que quedan fuera.

—

Y. 900 o000 000
@l 999 290 000

tiene | 5 le agregas le agregas

iResuelve lo siguiente!
Samuel tiene 19 hojas secas pero quiere completar 25. ;Cuantas le hacen falta?
Dibdjalo en tu cuaderno y escribe aqui tu respuesta...

@ Comenta qué procedimiento seguiste para obtener la respuesta.



25
. Como trazo esta figura? 12 Jk

Construye objetos y figuras
geomeétricas tomando en

Copia las figuras en las cuadriculas que estan a un lado. Cuenta sus caracteristicas.




Pensamiento
matematico

Completa la figura para que queden igual las dos partes.

Completa la figura, luego dibdjala en la cuadricula que estd a un lado.

Inventa mas figuras.



26
,Cudntas son? 17

Resuelve problemas en
situaciones que le son

Manuel le dio de comer 15 zanahorias a su conejo. familiares y que implican
. - .. - . . agregar, reunir, quitar,
Si s6lo se comid 7, jcuantas zanahorias le quedaron? Escribelo. igualar, comparar y repartir
objetos.

tenia: |15

RSN
RSN
ASSSN

le quedaron:

Escribe jcuantas de estas figuras forman el conejo?

nombre del
namero ndmero

Recorta las figuras del Tangram (p. 135). Observa el conejo y reproducelo.



Pensamiento
matematico

@ Desarrollo fisico

y salud

27
;Donde esta la pintura verde?

Construye sistemas de
referencia en relacién con

Busca en la imagen lo que se pide. Cuando lo encuentres pon una paloma (/") la ubicacion espacial
en el cuadro correspondiente.

Lampara sobre la mesa verde

Frasco a la izquierda del frasco amarillo

Libro cerca de la cama

Revista dentro de la mochila

Poster junto a la ventana

@ Juega a buscar mas objetos. Inventa otras indicaciones.



Pensamiento
matematico

28
;Quién tiene mas 0 menos?

Exploracion y
conocimiento del mundo

@0

Utiliza los nimeros en
situaciones variadas que

MGFCG con Crayén Ia respuesta a CadCl pl’egunta. implican poner en practica

los principios del conteo.

José tiene 21 rehiletes.
;Quiénes tienen la misma
cantidad de objetos que José?

hEeh g

. ¢5U|en tiene menos arboles?

-

@ Platica tus respuestas.

Contesta: ;como le hiciste para saber la respuesta?



;/Quién estd mas lejos? 5% S

Utiliza unidades no
,‘*\ - convencionales para
&% Juega con tus compaiieros. resolver problemas

que implican medir
magnitudes de longitud,
capacidad, peso y
tiempo, e identifica

para qué sirven algunos
instrumentos de medicion.

Escribe en orden los nombres de los jugadores, del que lanzé la piedra mas lejos
al que lo hizo mas cerca.

o | oS~ W N -

Platica como supiste quién llegé mas lejos de la linea.

Comprueba tu respuesta. Cuenta los pasos que das para llegar a cada piedra.
Anota los pasos en la tabla.

¢;Tu primera respuesta cambid? ;Por qué? Platicalo.



30
;Cud

es el resultado? 12 J

Resuelve problemas en
. . situaciones que le son

Observa las frutas que tenia Juanita. familiares y que implican
agregar, reunir, quitar,

Escribe o dibuja cuantas tiene en cada caso. igualar, comparar y

repartir objetos.

s

tenia le regalaron ahora tiene |10

e e

tenia se comiod ahora tiene | 3

@ ;Qué hiciste para resolver el ejercicio? Coméntalo.



Pensamiento
matematico

31 e
/Qué esta antes? (< Pt

Utiliza los ndmeros en

. . situaciones variadas que
Observa como estdn acomodados los textos.

implican poner en practica
los principios del conteo.

S

recetario instructivo

diccionario

Revisla
de maoia

o

5] o

P e e e

L S =
eriodico e S——
P revista
cuento

Contesta lo siguiente.

;Qué texto esta al principio?

;Qué texto esta al final?

;Qué texto esta antes del periddico?

;Queé texto esta después del diccionario?

;Qué texto esta entre el recetario y el diccionario?
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;Con qué figuras construyo los modelos? 17

Construye objetos y figuras
geomeétricas tomando en
cuenta sus caracteristicas.

Colorea las figuras que tengan estas formas.
iNo te dejes enganar por la posicion!

w &/

Utiliza las figuras del Tangram que ya recortaste. Reproduce los modelos de arriba.



Pensamiento
matematico

;De qué se enferman mas? > Jeia

©O

Relne informacion sobre
criterios acordados,

Pregunta a tus companeros de qué se han enfermado. representa grdficamente
. .~ . . . dicha informacién y la
Colorea un rectangulo por nino, segun la enfermedad que te indiquen. interpreta.

RN
o

N | W | DU O NN |00 | O

-

. Comenta: ;de qué se ha enfermado la mayoria?
:De qué se enferman mas?



;,Qué procedimiento utilizaste? 1% Jtei

Resuelve problemas en
situaciones que le son

Felipe quiere acomodar 24 libros. En cada repisa caben 8 libros. familiares y que implican
agregar, reunir, quitar,
igualar, comparar y repartir
objetos.

;Cuantas repisas necesita para colocarlos todos?

Agrupa los libros que caben en cada repisa y traza una linea hasta la repisa
donde los colocarias. Sigue asi hasta completar 24.

Maria quiere guardar 20 bloques. En cada caja caben 4 bloques. ;Cudntas cajas necesita?
Dibdjalo aqui.

@ Comenta qué procedimiento seguiste para obtener la respuesta.



35
;/Qué figura sigue? O

Identifica regularidades
en una secuencia a partir

Dibuja la figura que falta. de criterios de repeticion,

crecimiento y ordenamiento.

(O
(d_(CLC(

(0 P

()T

@ Comenta: ;qué hiciste para saber qué figura seqguia?




36
;Cud

pesa mas?

Pensamiento
matematico

©

. o
? ) Exploracion y
) conocimiento del mundo

Martha quiere saber qué objeto pesa mas de cada par.
Marca con una (/) cuadl consideras que pesa mas.

Utiliza unidades no
convencionales para
resolver problemas

que implican medir
magnitudes de longitud,
capacidad, peso y tiempo,
e identifica para qué sirven
algunos instrumentos de
medicion.

pesa mas

O\

Elige un objeto
y dibujalo ahi.

Para comprobar tus respuestas haz una balanza.

Materiales:

e e I (I A |

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

[

regla

estambre

cinta adhesiva

Vasos

lapiz



Pensamiento
matematico

Coloca un vaso en cada extremo R LR R R s == vl

de la regla. CA\ JA?

9 Con la cinta adhesiva
pega el lapiz a una mesa.

o

Pesa los objetos y registralo en la tabla.

pesa mas

-
-

O\

Elige un objeto
y dibudjalo ahi.

@ ¢ Tu registro inicial cambi6 después de pesar los objetos con la balanza? Explica por qué.
Comparen sus resultados. ;Por qué pesa mas un objeto que otro?



;Cudl falta?

Nayeli hace un dominé para jugar, pero le faltan puntos a varias piezas.

Dibuja los puntos que faltan en algunas piezas de cada fila.

I.I%

.

Qué ficha sigue después de:

XN
—( —
[ <
8 e &
[ -]
@ ® ©
_Q- ._{'.-__
860
[N N
& &
e 0
— — S, p—
& @ & @
e L]
& & & @&
I.I l‘
& &
_ﬂ-__ __ﬂ-...
e @
® &
Y antes de;
—

>

.

Identifica regularidades
en una secuencia, a
partir de criterios de
repeticion, crecimiento
y ordenamiento.



RN, .2
f ' ) Exploracion y
) conocimiento del mundo

;En qué son diferentes las fotografias? (27 Y

Establece relaciones entre
m . . . . el presente y el pasado de
@ Observa las imagenes. Comenta en qué son diferentes. su familiay comunidad

mediante objetos,
situaciones cotidianas y
prdcticas culturales.

Observa fotografias de tu familia y compdaralas. Comenta como ha cambiado tu familia.



Y .
) Exploracion y
conocimiento del mundo

Desarrollo personal

;Qué usan las personas para realizar su trabajo?  @yss

Participa en actividades
que le hacen comprender

Une con una linea a las personas con las herramientas y transportes la importancia de la accion
. i humana en el mejoramiento
que usan para realizar su trabajo. de la vida familiar, en la

escuela y en la comunidad.

¢Qué pasaria si no existieran las personas anteriores?

@ Comenta qué beneficios aportan las personas del lugar donde vives con el trabajo que realizan.



40 U S
,Como han cambiado los objetos? (<O

Establece relaciones entre
. . el presente y el pasado de
Observa las diferencias. su familia y comunidad
a través de objetos,
situaciones cotidianas y
practicas culturales.

Pregunta a adultos de tu familia: ;cdmo eran los objetos que td usas cuando ellos eran nifos?
;Como era el lugar donde vives? ;Qué habia?




\

e
A

4 Q Exploracion y
s=9 conocimiento del mundo

Lenguaje
y comunicacion

;Como era el agua de los rios? ;Qué plantas y animales existian? ;Como era el paisaje?
:Como eran las casas y caminos? ;Como cuidaban los recursos naturales?
Dibuja como era antes y como es ahora el lugar que te describieron.



A 1 @} Egﬁ?crianﬂz:t{) del mundo
;,Como celebras el dia de muertos? (v i

Distingue algunas
expresiones de la cultura

Observa las imagenes del dia de muertos en Huejutla de Reyes, Hidalgo. propia y de otras, y

muestra respeto hacia la

@ Platica qué sucede. diversidad.




-y, B
r 1 ) Exploracion y
)ﬂ conocimiento del mundo
L

Desarrollo personal
y social

@ Platica a tus companeros como celebras el dia de muertos.




) .
1 ) Exploracion y
) conocimiento del mundo

;Puedes escucharlo?

Participa en actividades
que le hacen comprender

it Pidele a tu companero que se aleje de ti 20 pasos y que te diga algo sin gritar.  @importancia dela accion

humana en el mejoramiento

¢Queé tan dificil fue escuchar lo que te dijo? de la vida familar, en la

escuela y en la comunidad.

Realiza lo siguiente.

Necesitas cartulina y cinta adhesiva.

0 Arma un cono N

con la cartulina. \ \
9 Cuida que 0
\" 1.5cm

el orificio pequeno
mida 1.5 cm.

9 Pega cinta adhesiva e Coloca con

al cono para que cuidado el cono
no se abra. en tu oido.

e Aléjate 20 pasos
y escucha lo que te

diga tu companero.
20 pasos

;Como te resultdé mas facil escuchar lo que dijo tu companero?
;Cudl es la ventaja de utilizar el cono?
¢En qué actividades de tu vida puedes usar el cono?



/Qué sucedera?’ @ e

Formula suposiciones
argumentadas sobre los

;Qué pasa si pones un trozo de servilleta entre dos recipientes, fendmenos y procesos.
uno con agua y otro vacio? Senala la imagen que te parezca correcta.

Realiza la actividad experimental.
;Qué sucedid con la servilleta?

@ Explica por qué paso eso. ;El resultado del experimento fue como lo habias pensado?

Observa la imagen.

@ Explica lo que sucedera.
;En qué otras situaciones podrias aplicar lo que aprendiste?



Desarrollo personal
y social

;COmo puedes aprovechar la electrostatica? .

Formula suposiciones
argumentadas sobre los
fenémenos y procesos.

Frota un globo en tu cabello y observa lo que sucede.
;Qué paso con tu cabello?

@ ;Qué sucedera si después de frotar el globo lo acercas al de tu companero?
Y ;qué sucedera si pasas tu mano entre los globos después de frotarlos?

;Por qué sucedio eso? Investigalo y coméntalo con tus companeros.

Juega carreritas. Frota el globo en tu suéter durante un minuto y realiza lo siguiente:

;Quién gano la carrera?
Explica: ;qué pasé cuando acercaste el globo a la lata? ;Por qué se mueve la lata?



45 B
/Qué resulto? -

Identifica y usa medios a
su alcance para obtener,
registrar y comunicar
informacion.

Observa los experimentos.

@ Comenta: ;qué sucederda en cada caso?

Realiza los experimentos para comprobar tus hipotesis.

@ Escoge un experimento y explica por qué sucedi6 lo que observaste.



4 6 /% E())(glc?criarrclzzgt)c/) del mundo
;Como se forman las olas?

Lenguaje
y comunicaciéon

Formula suposiciones
. argumentadas sobre
N eceSItClS: fenémenos y procesos.

bandeja con agua

Realiza la actividad experimental.

;Qué pasara si soplas con el popote en el agua
de la cubeta?

@ Comeéntalo con tus companeros.

Si dos ninos ubicados uno enfrente

del otro soplan al mismo tiempo,
;qué pasara?

"v

NS

i
-
.-\%
\]
N

=3

Comprueba tu respuesta.
;Qué paso? Explicalo.

Compara tus respuestas.
Explica como se forman las olas.



Exploracion y
conocimiento del mundo

47 3
/Qué pasa si juntas agua con aceite? 12 J

Formula suposiciones
argumentadas sobre

iAverigUQIO! Realiza lo SigUiente: fendmenos y procesos.

12

[ | o\ © % ;

|

@ Conversa qué paso con el aceite.

Deja la botella en reposo.
Dibuja qué sucedio.

Registra en la tabla qué piensas que pasard al mezclar lo que se indica.

qué pasara qué sucedio

agua y sal

agua y tierra

agua y piedras

aguay

Ahora, mezcla los ingredientes y dibuja qué sucedio.



;COmMo se mueven los animales?

Observa caracteristicas
relevantes de elementos del

En el lugar donde vives: jcomo se mueven los animales? medio y de fenomenos que
” . ocurren en la naturaleza,
Obsérvalos y registralo en tu cuaderno. distingue semejanzas y

diferencias y las describe
con sus propias palabras.

Recorta las tarjetas de “Como se mueven los animales” (p. 143) y clasifica
los animales por su movimiento.




(A

&
e

Exploracién y
conocimiento del mundo

Pensamiento
matematico

Colorea el espacio para indicar cuantos animales clasificaste y registraste de cada movimiento.

brincan

caminan

vuelan

reptan

nadan

N | W | I U»

Compara las barras y escribe:
;De cudles animales hay mas?

;De cudles hay menos?

;De cudles hay la misma cantidad?




Desarrollo fisico
y salud

49
;Puedes hacerlo?

Lenguaje
y comunicacion

©e

Préctica medidas basicas
. - . . . ti d idad
Observa las iméagenes y explica el procedimiento que muestran. bara presemor su salud,
asi como para evitar
accidentes y riesgos en la
escuelay fuera de ella.

pasta dental agua simple potable cepillo de dientes

1 Cepilla tus dientes de arriba 2 Cepilla tus dientes de abajo 3 Cepilla el interior de los dientes
hacia abajo. hacia arriba. de arriba y de abajo hacia afuera.

4 Cepilla muelas de arriba 5 Cepilla el interior de las muelas 6 Cepilla la lengua hacia afuera.
y de abajo en forma circular. de abajo hacia arriba y las
muelas de arriba hacia abajo.

jHazlo!

@ Comenta como te ayuda el procedimiento a mantener tu salud.



o Desarrollo fisico
C y salud

;Qué servicios hay?

Reconoce situaciones que en
. - . la familia, o en otro contexto,
Observa la imagen y marca los servicios que hay en el lugar donde vives. le provocan agrado, bienestar,
temor, desconfianza o
intranquilidad, y expresa lo
que siente.

Mi nombre:

Mis padres son:

Un familiar es:

Mi @& es:

Mi ﬁ se encuentra en:

Escribe en los recuadros el teléfono de los servicios que marcaste.
En el recuadro que sale de la casa escribe tus datos personales.

@ Comenta qué hacer en caso de perderte cuando sales a la calle.



o Desarrollo fisico
- y salud

;Qué puede pasar? & v

Practica medidas basicas
preventivas y de seguridad

Observa lo que hacen Carla y Manuel durante el dia. para preservar su salud,
~ . . . . asi como para evitar
Senala las acciones y situaciones que les pueden ocasionar accidentes y riesgos enla

escuela y fuera de ella.

problemas de salud. Di por qué.




Desarrollo personal
y social
o Desarrollo fisico
- y salud

Marca las acciones y situaciones que realizan para cuidar su salud. Explica por qué.
;Qué haces para cuidarte? Dibdjalo.
@ Muéstralo a tus companeros.



v Desarrollo fisico
W
y salud

,COmMo me cuido?

Reconoce situaciones que
en la familia, o en otro

@ Observa las imagenes. contexto, e provocan

e[ . . .o agrado, bienestar,
Identifica el riesgo en cada situacion. temor, desconfianza o
intranquilidad y expresa lo
que siente.




>, Desarrollo fisico
y salud

@ Lenguaje

y comunicaciéon

;Qué se puede hacer para evitarlo?

@Identifica los riesgos que hay en tu salon. Realiza mensajes para prevenirlos.




o Desarrollo fisico
= y salud

/Qué hacer en caso de..7

Practica medidas basicas
. . . . . . ti d idad
Encierra las acciones seguras en las situaciones siguientes. P e preservar su salud, oS
como para evitar accidentes
y riesgos en la escuela y
fuera de ella.




Desarrollo fisico
y salud
Lenguaje

y comunicaciéon

inundacion ciclon tropical

a Comenta cudl de las acciones es la mejor. ;Por qué? ;T qué harias?



;Donde va cada pieza? 5% S

Une con una linea cada pieza con el lugar que le corresponda. Utiliza objetos e

instrumentos de trabajo
que le permiten resolver
problemas y realizar
actividades diversas.

Comprueba tu trabajo. Observa a contraluz los dinosaurios de la pagina 141.



@ Desarrollo fisico
W
y salud

ejercicio llegas mas lejos? D uiroree

;Con cua

Mantiene el control
de movimientos que

Haz los ejercicios. Marca en el piso en donde inicias y a donde llegas. implican fuerza, velocidad
y flexibilidad en juegos y
actividades de ejercicio
fisico.

5 pasos largos

3 marometas

¢:Con cudal ejercicio llegaste mas lejos?

& Comenta como lo supiste.
Escoge un ejercicio y juega con un companero para ver quién llega mas lejos.



56 @ )E/)ts%;gir(rl?llo personal
;Qué comparto con los demas? ) resamcr

Establece relaciones
positivas con otros,

D | b UJ a. basadas en el
entendimiento, la
aceptacion y la empatia.

me gusta me da miedo

Pregunta a tus companeros qué les gusta y qué les da miedo. Registralo.

les gusta les da miedo

@ Di qué situaciones compartes con tus companeros.
;Qué les aconsejarias para que no tengan miedo?



Desarrollo personal
y social

JEn qué colaboro? <O

Acepta a sus companeras

. .. . y compaferos como son,
Une con una linea cada actividad con las personas que pueden realizarla. y comprende que todos
tienen responsabilidades
y los mismos derechos, los
ejerce en su vida cotidiana
y manifiesta sus ideas
cuando percibe que no son
respetados.

@ Comenta por qué los uniste de esa manera. ;Qué actividades realizas tu?



Desarrollo personal
y social

¢/Qué harias?

Actlia gradualmente con

. . . mayor confianza y control
Observa la imagen de la izquierda de acuerdo con ciiterios,
~ . . . reglas y convenciones
y senala cudl de las otras tres imagenes externas que regulan su

conducta en los diferentes

indica lo que ta harias en ese caso. ambitos en que participa.




Desarrollo personal
y social

Y en este caso, jqué harias?

@ Comenta las respuestas con tus companeros.

¢Sus respuestas son las mismas?
Explica por qué.



;Como son ellos? [+ it

Establece relaciones
positivas con otros,

Observa las imagenes. Coloca la palabra que hace falta basadas en el
. entendimiento, la
en el texto correspondiente. aceptacion y la empatia.

Felipe come Mario utiliza

Anita come Rogelio usa




Desarrollo personal
y social

Flor vive en Veracruz y en las fiestas viste Luis vive en Jalisco y en las fiestas viste

Citlalli habla con sus abuelos en Rodrigo se comunica mediante

;Con cudles de las caracteristicas de los ninos que se muestran te identificas? ;Por qué?

&

@% Entusalon de clases ;qué caracteristicas los identifican?, jcudles son distintas?



/Qué nos gusta hacer? D iirore

Habla sobre experiencias
que pueden compartirse,

Observa |QS imdgenes. y propician la escucha, el
- . L. L. . intercambio y la identifica-
Pregunta a tus companeros qué actividad fisica les gusta. Escribe su cién de pares.

nombre debajo de la actividad mencionada.




Desarrollo personal
y social

Escribe tu nombre bajo la actividad fisica que te gusta.
;A quiénes les gusta la misma actividad que a ti?

@ Comparte con tus companeros una anécdota sobre tu actividad favorita.



Desarrollo personal
y social

;Qué es?’

Acepta a sus companeras
.. . y companeros como son,
Escucha la adivinanza. Une la respuesta correcta y complétala. y aprende a actuar de

acuerdo con los valores

necesarios para la vida en
comunidad y los ejerce en
su vida cotidiana.

Palabra que al escribirla
termina con “O” y puedes
saber quién soy, al escuchar
a los demas y esperar tu
turno para poder hablar.

Palabra que empieza con
“CO” y termina con “ON”,
al realizar una tareaq,
todos ayudamos y mas
pronto terminamos.

Palabra que con “H” empiezq,
pero siempre honrada es
porque al hablar y actuar
recurre a la verdad.

@ Comenta lo que harias en cada situacion. ;Ayudarias?



Desarrollo personal
y social

62
/Quién necesita ayuda?

Desarrollo fisico
y salud

0O

Apoya a quien lo necesita.

Observa la imagen. Encierra a las personas que necesitan ayuda.

@ ;Como sabes que esas personas necesitan ayuda? Comenta qué
harias para ayudar a una persona que identificaste.



(: CO m O | O C U | d O ? @ Desarrollo personal

y social

Se hace cargo de las

. . . . . pertenencias que lleva a la
Analiza la siguiente historia.

escuela.




Desarrollo personal
y social

Si estuvieras en el lugar de Maribel ;qué harias para cuidar las cosas que
lleva a la escuela?

@ Comenta por qué es importante cuidar tus cosas.



Desarrollo personal
y social

©

\

IR

64
;Qué te gustaria investigar? -

Plantea preguntas que
. - P pueden responderse
Marca lo que te interesaria conocer y comenta por qué. mediante actividades de
indagacion. Toma
iniciativas, decide y expre-
sa las razones para hacerlo.

) . ; : ?
/Qué pasa si coloco una fruta en un lugar seco y ¢Por qué se mueven las nubes:
otra en un lugar caluroso?

;Qué hacen las lombrices ante la luz? ;Qué pasa si colocas pintura sobre diferentes
superficies?

¢Como puedo construir un juguete? ;Como se alimentan los caracoles?

En tu cuaderno, también puedes dibujar y escribir tu propia pregunta.



Desarrollo personal
y social

\

Y .o
AWXe, Explorgc!on y
| conocimiento del mundo

Decide lo que realizarias para responder tu pregunta. Enciérralo.

Explica ;por qué lo harias asi?
iHazlo!

@ Comenta los resultados con tus companeros.



Desarrollo personal
y social

65
/A qué se dedican, en donde trabajan? R

T

Identifica que los seres
. P . . humanos son distintos y

Recorta los personajes de la pagina 115 y acomoédalos segun la que la participacion de
todos es importante para

actividad en la que ayudan. lavida en sociedad.




Desarrollo personal
y social

P

\

Exploracion y
conocimiento del mundo

S




Desarrollo personal
y social
Y .
) Exploracion y
conocimiento del mundo

@ Comenta como las actividades anteriores u otras ayudan a mejorar
el lugar donde vives.



Expresion y Desarrollo personal
apreciacion artisticas y social

;COmMo expresarias lo que sientes?

Expresa ideas,
sentimientos y fantasias
mediante la creacion

Sigue los pasos para hacer masa:

de representaciones
visuales, usando técnicas y
materiales variados.

Materiales:

Haz una figura que exprese como te sientes hoy.
;Por qué hiciste esa figura?
@ Muéstrala a tus companeros.

;Qué mas podrias expresar haciendo figuras?



Expresion y
apreciacion artisticas

/QUé puedes expresar con mimica? % S

©O

Expresa mediante el
lenguaje oral, gestual

@ Juega con tUS Compaﬁel’OS. y corporal situaciones

reales o imaginarias en
representaciones teatrales
sencillas.

;Cudantas veces representaste acciones?

;Cudles acciones representaste mas facil? ;Por qué?

Jueguen a representar medidas de higiene personal.



Expresion y
6 8 apreciacion artisticas

;COmo crear musica?

y salud

Expresa su sensibilidad,

@ Elige el equipo en el que quieres participar. Mdrcalo. ol %?Si?&iéﬁvﬁgﬁilfy
//
()
\\
S
| 044 (
aplauso palmada palmada golpeteo de los

en las piernas en la mesa pies en el suelo

Sigue la secuencia. Cuando sea tu turno, repite el sonido el nUmero de veces que se indica.

Inventa tu propia secuencia musical.

@ Participa en un concurso.



)
Expresion y ? 'Q Exploracion y
apreciacion artisticas ) conocimiento del mundo

. Desarrollo fisico
y salud

©

;oMo moverias tu cuerpo’

Expresa, por medio del
cuerpo, sensaciones

Baila al ritmo de la cancion que mas te guste. y emociones en
.. acompanamiento del canto
Utiliza mascadas, pelotas o lo que se te ocurra. y delamisica,

;Como te sentiste?

Coémo te moverias si fueras lo siguiente:




W, L
Expresiony 1 ) Exploracion y
apreciacién artisticas 7 conocimiento del mundo
o Desarrollo fisico
&
y salud

i Sigue la secuencia al ritmo de una cancion.
Completa la secuencia con movimientos que te gusten.

@ Haz una presentacion de grupo. Invita a tu familia a participar.



Lenguaje
y comunicacion

®

Py,

70 (27 J—
;Como cantarias el corrido? B0 Corcirion et munco

<

Expresa su sensibilidad,
imaginacion e inventiva

@ Describe las imagenes. ol interpretar o crear

canciones y melodias.

Lee las coplas y di de qué trata el corrido. Escribe en la imagen
el namero de la copla que le corresponde.

Revolucion

Podemos ver en los precios
la suerte de la Revolucion,
venden la leche por onzas
y por gramos el carbén.

Ya no comemos gallinas

ni tampoco guajolotes,

ya escondieron todo el maiz,
nos dejaron los olotes.

También el pan y tortillas
dan caro sin compasion
siete tortillas por medio,
diez galletas un toston,
dan cinco chiles por medio,
diez jitomates toston.

Ya me voy, ya me lleva el destino,
ya no quiero seqguir siendo peon;
voy siguiendo otro nuevo camino
que va abriendo la Revolucion;

y si vuelvo, seré un campesino
que no engorde mas al patrén.

Canta el corrido. Produce sonidos con tu cuerpo para acompanar el canto.
;Como celebran la Revoluciéon? Coméntenlo.



Instrucciones para los juegos del material recortable

El camino mas corto La vida de los animales Domind
PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO:
Buscar el camino mas corto Observar, clasificar y ordenar Identificar la cantidad de puntos
resolviendo problemas de medicion informacion sobre los animales que hacen corresponder una ficha
con instrumentos no convencionales. y sus caracteristicas. con otra.
INSTRUCCIONES: INSTRUCCIONES: NOTA:
1. Enparejas, eligen un paisaje. 1. Enparejas, revuelven las tarjetas Aunque las fichas lucen diferentes,
2. Cada jugador senala un punto y reparten seis a cada jugador. se juega como el dominé tradicional.
de partida y uno de llegada. 2. Colocan las demas en una pila
3. Ambos observan el paisaje, cada con la imagen hacia abajo.
uno toma un camino y se lo dice 3. Cada jugador toma una tarjeta
a su companero. de la pila:
4. Los jugadores buscan una - Sile sirve para juntar las seis
estrategia para comparar las de un mismo animal, se queda
longitudes: con los dedos, rocas, con ellg; sino, la regresa al final
ligas, fichas o un cordén. de la pila.

Gana quien junte primero las
seis tarjetas de cada animal.

NOTA:

Puede jugarse a juntar todas las
tarjetas con el nombre del animal
o las que muestren como se
alimentan, por ejemplo.




jAdivinal

PROPOSITO:
Reconocer aspectos de algunas
culturas prehispanicas mexicanas.

INSTRUCCIONES:
1. En parejas, se arman las
piramides.

2. Recortan las tarjetas rectangulares
de las flautas y las trajetas
hexagonales de las imagenes
prehispanicas.

3. Eltablero se coloca con las
tarjetas hexagonales (éstas
con las imagenes hacia abajo y
revueltas).

4. Un participante menciona un
ndmero del 1 al 12y coloca sobre
él una flauta para indicar que ya
se ha jugado con ese nimero.

5. Elotro participante busca en
el cuadro el nimero que le
indicé su companero, observa
la informacion escrita en las
tres columnas y busca entre las
tarjetas la que tenga la misma
informacion.

6. Luego voltea la tarjeta y busca
en el tablero una imagen igual
ala de la tarjeta.

7. Sila coloca sobre el hexagono
correspondiente, toma una
piramide.

8. Siel participante no identifica
la tarjeta del numero
correspondiente o no coloca la
tarjeta en su lugar, entonces no
toma piramide y quita la flauta
del nimero.

9. Gana el participante que tenga la
mayor cantidad de piramides.

Pesca, pescador

PROPOSITO:
Obtener la mayor cantidad de peces.

INSTRUCCIONES:

Se requieren maximo 3 jugadores y
una tapa pintada en una de sus caras
de color rojo y otra de color azul.

1.

Se revuelven las tarjetas de

color verde y se reparte un par

a cada jugador. Las restantes

permanecen al centro de la mesa

con la imagen de los peces hacia
arriba.

Se apilan hacia abajo las tarjetas

rojas y azules en 2 montones

de acuerdo con el color.

Por turnos, lanzan la tapa. Segun

el color en el que caiga la tapa,

toman una tarjeta y se quedan
con ella.

Pescan o sueltan la cantidad

de peces que indique la tarjeta.

+ Podran elegir las tarjetas
que sean necesarias para
juntar la cantidad de peces
que se indican.

+ En caso de que los jugadores
no tengan la cantidad de
peces solicitada por la tarjeta,
sueltan las tarjetas que tienen
y esperan su turno.

El juego termina cuando ya no

hay tarjetas rojas o azules.

Gana el jugador que tenga la

mayor cantidad de peces.

Desde aqui...

PROPOSITO:

Obtener la mayor cantidad de tarjetas
de un objeto visto desde diferentes
puntos espaciales.

INSTRUCCIONES:

Se requieren 4 jugadores.

1. Serecortan y doblan los modelos
volumétricos de cada objeto y se
colocan en el centro de la mesa.
Solo se usara un objeto a la vez.

2. Serevuelven las tarjetas de
perspectivas y se colocan
con la imagen hacia abajo.

3. Cada jugador se sienta a un lado
de la mesa y toma una de las
tarjetas; si ésta coincide con la cara
del objeto que tiene frente a él, se
queda con la tarjeta.

4. Entre todos verifican que las respuestas
de los participantes sean correctas.
Si alguna no es acertada, deben
devolver la tarjeta.

5. Se gira el objeto central para que
cada participante tenga una nueva
vista del objeto.

+ Cada participante toma otra tarjeta
y verifica si es la que corresponde
a la vista que tiene del objeto.

+ Siuno de los jugadores saca
la tarjeta de los objetos vistos
desde arriba, se queda con ella.

6. Eljuego termina cuando se ha
girado el objeto cuatro veces.

7. Gana el jugador que consiga
obtener maés tarjetas de
perspectivas de los objetos.




Tangram

PROPOSITO:
Construir diversas figuras
con las piezas del Tangram.

INSTRUCCIONES:

Opcion 1

1. Searman libremente las piezas que
se deseen.

2. Se reproducen los modelos incluidos
en el material.

Opcion 2

1. Laactividad se realiza en parejas.

2. Uno de los integrantes elabora un

modelo y lo oculta de su companero.

3. Ledainstrucciones al otro
companero para indicar qué figura
colocar y donde hacerlo para
reproducir el modelo.

NOTA:
Las piezas del Tangram no deben
pegarse en hojas o en el cuaderno.

Tarjetero

PROPOSITO:
Elaborar explicaciones y descripciones

con un vocabulario cada vez mas preciso.

INSTRUCCIONES:

El juego se realiza en parejas.

1. Cada jugador selecciona la cantidad
de tarjetas que ambos acuerden.

2. Cada participante escoge una
tarjeta y representa la accion con
mimica.

3. Elotro companero intentara adivinar
de qué accion se trata:

+ La persona que adivine podra
decir tres letras del verbo
representado.

- Lapersona que represente la
accion sélo dira si o no.

- Quien adivina dira cudl es la
accion que se represento.

4. El que adivine la accion se queda
con la tarjeta.

5. Quien tenga la mayor cantidad
de tarjetas gana.

NOTA:
Pueden seleccionar tarjetas y construir
oraciones.

Habia una vez...

PROPOSITO:
Narrar sucesos o historias a partir
de imagenes.

INSTRUCCIONES:

1. Observar las tarjetas.

2. Ordenarlas segln se desarrollan
los acontecimientos.

3. Narrar una historia con ellas.

NOTA:
Las escenas pueden ordenarse
de diferentes maneras.




Recomendaciones para el uso
de los juegos

1. Es necesario que sean recortados por las personas responsables
de los ninos, y no por éstos, para garantizar la precision en los
cortes y en consecuencia, su utilidad. Asimismo, se requiere la
colaboracion y el compromiso de los adultos responsables para
que los alumnos cuiden el material.

2. Algunas hojas tienen ilustraciones por ambos lados, otras
solo al frente; en este Ultimo caso es recomendable que por el

/Qué hacer para

? . ) .
protegerme: reverso se adhiera un trozo de carton o cartulina que tenga la
PROPOSITO: misma dimension de las piezas, o que ayudara a conservarlas
Identificar acciones de proteccion en por mas tiempo y facilitard su manipulacion por parte de los
condiciones de emergencia. .

ninos.

Se requieren minimo dos jugadores. . Los distintos materiales deberan guardarse en sobres separados
1. Recorta las pp. 141y 143 y pégalas para gue no se extravien o mezclen desordenadamente. En esta
al centro. Cuida que el orden de las actividad es fundamental que colaboren los alumnos, de esta

acciones sea progresivo. f iliari . | terial bré | tenid
2. Por turnos, cada participante tira manera se familiarizaran con los materiales, sabran el contenido

los dados y avanza el nimero de cada sobre y se sentiran corresponsables en el cuidado de

de casillas que éstos indican. SUS recursos de Qprendizg‘]e.

3. Encada casilla, los jugadores tendran
que observar la imagen y describirla.

4, Siun jugador cae en la casilla “Pierde
un turno”, tendra que esperar a la
siguiente ronda para volver a tirar
los dados.

5. Gana el jugador que llegue primero
a la casilla 25.




——

i e
i

[S——
i
— .
=i







e

4 r L]
SRR gy
R T
TR Rl
TR AR,
ARy "
o) ST LT © - e



















g e

ifeEs













ouIuIo(J













\
\
t
I
1
1
1
i
1













vy —— — = — = A

\

vy —— — = — = A

\

\

\

PN
- ~
- ~
~
~
~
N
|
|
|
\\_ |
-
- \ |
~ N
<N N |
- ~ N
-~ N N J
/I\
~
~
N
|
|
|
\\_ |
-
- \ |
~
~ |
~
~ A

e __ __ __ __ __ g

e __ __ __ __ __ g

N —— — = = — A

vy —— — = — = A

- __ 4

- __ 4

¥y —— — = — = A

¥y —— — = — = A

po -

po -

.- __ __ 4

.- __ __ 4

.- __ __ 4

.- __ __ 4



~

~

~

" Jaquar S« .-~ FEstela “~< - Piramide ~< .- Cabeza ~<_
_1 g »© calendarica del Sol X colosal }
_ I L 3 _
“ Zapoteca Maya ' Teotihuacana |, Olmeca |
_ I L R |
: I i ! |

- L

~

_~ Monte Alban

~

-

J
-

-

~

-

N

~N

~

~N
~ ~

~  Yaxchilan -

-~

-~
e

J

~

L

~

~

~

_ Teotihuacan -~

~

-

~

L

~

~ _San Lorenzo -

\

~

.- Pareja ~J~_-777 SO~ SN0~ -2 Guerrero SO~ -7
- 2 S0 Coyote ~ - Olla ~0 - D S~
‘ de ninos ) y } b aguila }
| [ 11 [ |
" Totonaca 2 Tarasca 2 Huasteca 1 Mexica |
| [ 1 1 |
| [ |1 | 1 |
Centro de : .
S Verdcruz -~ Ihuatzio -°>~_ LasFlores -“*~_ Madlinalco -°.
"> o TPectoral o o7 TN aL LT TNos T TN
v : LN Vasija S0 - Atlantes ~> -7 Acrobata T~
‘ o chimalli X J b X }
| 11 [ 11 |
" Mixteca ' Casas Grandes |, Tolteca Otomi |
| Il 1 1 I
| |1 | 1 |1 . |
s Nueva Casas San Luis
> Yanhuitlan <"t TGiondes -7 s A TS0 Tigtilco -7

~

~



DODXD(Q) ‘UDJHINYUDA
pnNYnNYIYD ‘SOpUDIL) SDSDD) DASNN|
ob|opIH DN
ODJIX’|N =2p OpDIS .OU_DO_._. SINT uns
ZNIDDI=SA =P 011U=a)
UDODOYIIN “O_Nﬂujr:
sodijnowip| ‘s210]4 SO
ODIX3N 9P OpDIST ‘0D|DUIDIN
DODXD() .C@Q_< 9JUON
sodoiyD) ‘UD|IYIXDA
O2JIX’|N =2p OpDIS .C@uODr_Eow._.

ZNIDDISA ‘0ZU310T UDS

0J1UODUo 9S 9PUOpP ._dmjn_

DIIIXIN
SOPUDILD) SDSD)
0J31|0].
1wo10
DODUOIO|
DISDID|
DJ31SDNH
DDIXIN
pda10dD7
DADIN
DUDODNYII03|

D23W|O

piN}no

I[[OWIYD O [010129(
DfISDA
S9IUDY
DIDQOIDY
soulu ap plaiod
910£0)

1[e]

DINBD 0J3119NK0)
1onbo(
DJLIDPUS|DD D[S
[0S [9p SpIWDild

|[DSO|0D DZ3QD)

pza1d D| 9p SIqUION

Cl

Ll

0]}

0JaWNN









Pesca, pescador

cuatro cuatro cuatro
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Tarjetero

extender levantar

cortar







Tarjetero

vaciar anotar

guardar repartir caminar

revolver
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Inundacion

Plan familiar de
proteccion civil.

T

vita cables
\ de electricidad.

Protégete y sigue las
senales de seguridad.

Sigue las indicaciones en =—
~ | situaciones de riesgo.

Encierra las senales
de seguridad.
Localiza las que
hay en tu escuela.
Comenta para qué
sirven.

: en las actividades
‘bomberos.
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